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Obiective:

& Tmbunatitirea competentelor digitale prin folosirea instrumentelor TIC potrivite predarii
— STEM.

‘. Integrarea eficienta a instrumentelor TIC in proiectarea si desfasurarea lectiilor din
diverse arii STEM

n Consolidarea intelegerii aplicatiilor de realitate virtuala si a potentialului lor de
dezvoltare in educatie.

|«)' Evaluarea impactului instrumentelor TIC asupra cresterii angajarii si motivatiei elevilor.

Actualizarea cunostintelor pe baza cercetarilor recente pentru alegerea si utilizarea
‘ celor mai eficiente instrumente digitale.



Comunitatea de Invitare

\ . w7 . } europass
Formator: ¥ Sarajane Doogan : Teacher

®

Participanti: 7 cadre didactice din:
¥ Romania (2)

== Bylgaria (3)

== Croatia (1)

== Polonia (1)

Pe parcursul celor sase zile de formare, activitatile practice de creare de aplicatii,
testare de instrumente digitale si utilizare a platformelor Al au alternat cu
workshop-urile si prezentarile dedicate tehnologiilor educationale moderne:



ACTIVITATI DESFASURATE

Prezentarea ”Classroom screen management tools” https://classroomscreen.com, o colectie
de instrumente digitale care ajuta la organizarea, structurarea si controlul activitatii din clasa,
afisand pe un ecran comun elemente utile pentru elevi si profesori. -

Discutii libere despre beneficiile utilizarii acestor instrumente

1 Improve how students learn by



https://classroomscreen.com/
https://classroomscreen.com/

ACTIVITATI DESFASURATE

Prezentarea principalelor tipuri de Al

Tip Al Descriere Exemplu de utilizare educationala

Modele de limbaj care genereaza text

LLM L R . Explicatii, rezolvari, fise, teste.

"""" coerent si raspund la intrebari.

Generative Creeaza confinut nou: imagini, audio, video, Prezentari Gamma Al, imagini, resurse

Al prezentari. vizuale.

A tic Al Actioneaza autonom, executa sarcini, ia Organizarea automata a resurselor,
entic e n . ; :

TR, decizii in fluxuri complexe. workflow-uri educationale.

AGI Inteligenta generald, ipotetica; ar putea Nu exista inca aplicatii reale; concept

------- rezolva orice sarcina cognitiva. teoretic.



ACTIVITATI DESFASURATE

Comparatie practica intre principalele modele de limbaj (LLM):

Claude — model Al excelent la
rationahent si explicatii clare;
https://claude.ai/new

Gemini — model Al multimodal care
proceseaza text, imagini si video; °
https://gemini.google.com/app
ChatGPT — model Al creativ, foarte
bun la generarea rapida de continut;
https://chatgpt.com

Copilot — model Al integrat in
Microsoft 365, ideal pentru sarcini
educationale si documente.
https://copilot.microsoft.com



https://claude.ai/new
https://claude.ai/new
https://gemini.google.com/app
https://gemini.google.com/app
https://chatgpt.com/
https://chatgpt.com/
https://copilot.microsoft.com/
https://copilot.microsoft.com/

ACTIVITATI DESFASURATE

Atelier practic: utilizarea Al Prompt Builder for Educators, https://educator-prompt-
builder.netlify.app un generator de prompturi pedagogice care ii ajuta pe profesori sa obtina
rapid materiale educationale de calitate din Al.

Al Prompt Builder for Educators

>
d [\ CLEAR Prompt Framework v
[EETT—— v
A Frmeork
eoe M- g file:lUsersiralucaanghelinalDownloadsfioc2 htmi e Oh + @
= Tips © what doyou teach?
o A4 Basic ICT Tools &. (D Al Prompt Builder for Educators (® Structure of the Atom - Interactive. @ Chemical Bonds Quiz
1 subjoot
* 4 [N | |
2 Agegroup Languages Science Maths History
Structure of the Atom o u
O Teacher
Simple explanations, isual diagram, word bank, and quizzes for ages 12-16 3 Category
O Secondary Science - Ages 12-16.) ( ©) EAL Frandly - Short sentances ) | ©) Offine - Works n any browser Q o [ n
4 Detals ‘Geography Economics. Art Music
5 CopyPromt
® What is an atom? ® Quick quiz: Check your understanding " AN
An atom is a very, very small particle. It makes up everything around you. Read each question. Tap the best answer. Then tap PE Drama. Other
Atoms have three main parts: protons, neutrons, and electrons. Check answer:
Atom = building block of matter  Too smallto see with your eyes. Multiple-choice quiz Question 10f 4
Has a centre (nucleus) and electrons around it Whare'are protons found i anatomz) © 1iow old are your students?
A In the nucleus (cemle)/
Protons Neutrons Electrons b Primary ‘Secondary Adult
Protons are tiny Neutrons are alsointhe  Electrons move around 8 Outside the atom \ Ame-1 Ao u-x -
partices Inthe centre of | centre. They have o the centre of the atom
the atom. They have a charge (they are. They have a negative c On the electron paths
positive (+) charge. neutral). (-) charge.
show  show ° Inthe word bank

Correct! Well done.

Nucieus )  Nextauestion>  Score:1/1
“The nucleus is the

centre of the atom. It
contains protons and

neutrons. True / False quick check
G

® Visual: A simple atom
Look at the picture. It is a simple model of an atom. Itis not exactly real, but it e



https://educator-prompt-builder.netlify.app/
https://educator-prompt-builder.netlify.app/
https://educator-prompt-builder.netlify.app/
https://educator-prompt-builder.netlify.app/
https://educator-prompt-builder.netlify.app/
https://educator-prompt-builder.netlify.app/

ACTIVITATI DESFASURATE

Crearea de aplicatii practice folosind diverse LLM, instrumente digitale sau platforme

]

Diffit https://app.diffit.me este o
aplicatie Al+« care simplifica si adapteaza
texte pentru diferite niveluri de varsta. Putem
transforma un text complex intr-unul accesibil,
putem genera intrebari, rezumate si fise de
lucru. Este ideal pentru diferentiere si pentru
elevii cu niveluri variate de intelegere.

@i‘Chalkie https://app.chalkie.ai/dashboard

este un instrument Al pentru profesori
care creeaza planuri de lectie, fise, rubrici si
activitati in cateva secunde. Ofera structuri clare,
obiective, sarcini si materiale adaptate disciplinei
si nivelului clasei. Reduce semnificativ timpul de
pregatire.

O discutie in laborator

Ascultd audio si rdspunde la intrebari

il /dentificarea substantelor

Care este simbolul corect pentru fier mentionat in dialog?

n De ce cuprul are simbolul 'Cu’ si nu doar 'C'?

H Ce element are simbolul ‘N’ conform discutiei?

n Care este regula de scriere a celei de-a doua litere dintr-un simbol?

Rdaspunsuri pe urmdtorul slide...
CHALKIe
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ACTIVITATI DESFASURATE

» @~ < pR——— o0 +©

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ py—" @ o ke

@ Biocnotes fars titu D oo < e i Q)

7@ Notebook LM https://notebookim.google este un  pe— n
,asistent de studiu” Al care citeste documentele tale si N I =2
genereaza sinteze, explicatii si intrebari. Poti incarca PDF- s Lm

uri, notite sau-articole, iar aplicatia creeaza automat
rezumate si ghiduri de Tnvatare. Este excelent pentru
proiecte, cercetare si recapitulare.

# oo
| @

|I| BriskTeaching https://www.briskteaching.com este o
platforma Al pentru evaluari rapide si feedback automat.
Poti genera teste, chestionare, itemi de evaluare si rubrici.
Ofera corectare automata si analize ale performantei
elevilor, fiind utila Tn monitorizarea progresului.

| Tote actwiai Bundies  Podcasti  Documonts  Prozentari  Formuare PartaatcuMine

Biblioteca Mea

Laborator cu grija
| 8

n ©&¥ Suno https://suno.com/discover este o aplicatie Al
care creeaza muzica si audio original. Poti genera melodii,

efecte sonore sau fundaluri audio pentru prezentari,
proiecte STEM, activitati creative sau materiale multimedia.

Este intuitiva si foarte atractiva pentru elevi.



https://notebooklm.google/
https://notebooklm.google/
https://notebooklm.google/
https://notebooklm.google/
https://notebooklm.google/
https://www.briskteaching.com/
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https://suno.com/discover
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ACTIVITATI DESFASURATE

Publicarea aplicatiilor realizate, utilizand platforma. Netlify https://app.netlify.com/

v

g

& B @ &

N

A
® O v < L 4 tify ¢
T Microsoft Copilot: Companionul dvs. de inteligent3 artificiald ¥r STEM Education: Basic ICT Tools & Apps - 29th June 2026
L8] Projects
Search Netlify... 2K
‘ Q Search projects
ranghelina69's team <
Owned by This team Created by Anyone Access Any  Edit filters
Projects
Builds
Extensions chemicalbonds Owned by ranghelina69’s team
Last deployed from Netlify Drop Published on Jul 1 (7 days ago)
Members
Audit log -
sparkling-elf-2278bd Owned by ranghelina69’s team
Security Scorecard Last deployed from Netlify Drop Published on Nov 11, 2025 (8 months ago)
Usage & billing
Team settings m—— frabjous-churros-1e8d02 Owned by ranghelina69’s team

Last deployed from Netlify Drop
Visual editor dashboard

E jolly-bublanina-2ef275
Last deployed from Netlify Drop
Upgrade

Raluca Anghelina
ranghelina69@gmail.com

Published on Nov 10, 2025 (8 months ago)

Owned by ranghelina69’s team
Published on Nov 10, 2025 (8 months ago)

od + 0

@ ranghelinas | Netlify

«® News ® Support

Add new project

=3 Last published v @

@

& >
a >
& >
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ACTIVITATI DESFASURATE

Realizarea de prezentari si testarea acestora folosind diferite platforme:

Platforma

Gamma Al

Prezi Al

Nearpod

Halo AR

Merge 3D

Makey Makey

Antimatter

Tip tehnologie

Generative Al

Prezentari dinamice

Platformd interactiva
Realitate
augmentatd

Obiecte 3D

interactive

Kit hands-on

Platforma creativa

Ce face

Creeaza prezentari
moderne,
automatizate

Prezentari
non-liniare, efecte
vizuale

Quiz-uri, sondaje,
activitati live
Creeazd experiente

AR

Manipulare modele
3D

Transforma obiecte
in comenzi digitale

Explicatii vizuale,
meme educationale

Utilizare in educatie
STEM

Lectii vizuale,
prezentari rapide

Harti conceptuale,
procese

Evaluare formativa,
implicare

Vizualizarea
conceptelor
abstracte
Biologie, chimie,
fizica

Proiecte STEM,
circuite

Simplificarea
conceptelor

Link oficial
https://gamma.a
https://prezi.com
https://nearpod.com

https://haloar.com
https://mergeedu.co
m
https://makeymake
.com
https://antimatter.c
om



ca://s/?q=Explica_Gamma_AI
https://gamma.app/
ca://s/?q=Explica_Prezi_AI
https://prezi.com/
ca://s/?q=Explica_Nearpod
https://nearpod.com/
ca://s/?q=Explica_Halo_AR
https://haloar.com/
ca://s/?q=Explica_Merge_3D
https://mergeedu.com/
https://mergeedu.com/
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https://makeymakey.com/
https://makeymakey.com/
ca://s/?q=Explica_Antimatter_AI
https://antimatter.com/
https://antimatter.com/

ACTIVITATI DESFASURATE

Realizarea unui sablon Al care permite adaptarea Al-ului la contextul propriu de predare, astfel incat
fiecare cadru didactic sa lucreze in stilul sau si pentru nevoile elevilor sai — sablon Al personalizat.

CreatingClaude Skills
1.Create a skill --> Customise -> Create new skills -> + Create Skill

2.You can use Claude to generate a skill for one specific task:
eLesson Planning

*Assessment

*Feedback

Differentiation

*App / Resource Building

*Admin tasks

Test it out, edit & refine until you get the result you are looking
for!



COMPARATIE

Avantaje vs. dezavantaje ale utilizarii tuturor
acestor platforme/aplicatii

Avantaje

- Prezentari moderne si atractive generate
cu Al

- Activitati interactive care cresc implicarea
elevilor

- Vizualizari AR/VR si modele 3D pentru
STEM

- Resurse rapide si variate pentru profesori
- Posibilitatea de a crea experiente
hands-on si creative

Dezavantaje

- Functiile avansate sunt in general platite
- Versiunile gratuite au limite (export,
spatiu, proiecte)

- Platformele AR/VR necesitd echipamente
compatibile

- Unele instrumente implica costuri fizice
(Merge Cube, Makey Makey)

- Necesita timp de invatare si adaptare la
interfete diferite




Concluzie

Integrarea platformelor digitale si a instrumentelor Al,
AR/VR si 3D in activitatile educationale aduce un plus
semnificativ de creativitate, interactivitate si eficienta,
oferind profesorilor resurse rapide si elevilor experiente
de invatare mai vizuale, mai captivante si mai adaptate
nevoilor lor. Aceste tehnologii contribuie |]a modernizarea
predarii, la diversificarea metodelor si la cresterea
calitatii procesului educational.

Desi unele instrumente implica costuri suplimentare sau
necesita echipamente dedicate, acestea ar putea fi
acoperite prin Prima de cariera didactica, transformand
investitia intr-una sustenabild si accesibila. Astfel, am
putea adopta aceste solutii digitale fara presiune
financiara, valorificand la maximum beneficiile lor

pedagogice.
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Acest material a fost realizat pe baza cunostiintelor dobandite in urma participarii la cursul

) de formare cu tema ”"STEM EDUCATION: BASIC ICT TOOLS AND APPS”, desfasurat in
e perioada 29 iulie — 4 iulie 2026 la Dublin - Irlanda, curs organizat de Europass Teacher
v % Academy Irlanda si finantat de Comisia Europeans prin programul Erasmus+.
Acest material reflecta doar opinia autorului si nu reprezinta in mod necesar pozitia oficiala
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a AN sau a Comisiei Europene.



